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PRESENTATION

Les Guerriers du Lendemain (LGDL) est une association loi 1901 dont le but est a
Ia fois de reconstituer une troupe de mercenaires du moyen-age et de pratiquer

.~ mm l¢ combat médieval a travers les Arts Marfianx Historiques Européens (AMHE).

A travers notre camp médiéval, nous présentons divers aspect de Ia vie civile el S
milifaire du moyen-age au public.

=== Defiles, combats, mélees, attaques de chateau, tournois en armure et en civil
- sont nos activités courantes.

Voici un apercu des animations que nous pouvons proposer pour vos iétes.




LE CAMP

Notre camp médiéval est composeé de plusieurs tentes dont la plupart sont
décorees, un velum, du mobilier en bois, des rateliers d'armes...

Les membres présents sur le camp peuvent proposer plusieurs activités aux visi-
teurs : travail du fil, travail du bois, jenx médiévaux, explications sur les armes
© ¢t armures...
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T COMBAT EN ARMURE ET EN CIVIL

Nofre principale activité est le combat medieval historique. Nous pratiquons quo-
tidiennement les Arts Martiaux Historiques Europeens (AMHE).

Nous pouvens donc expliquer aun public commenti on se baitait au Moyen-Age,
selon les armes poriées par le combattant, qu'il soit en armure ou en civil.




» lliS CHEVMIERS EN ARMIJRE IIOMPI.ETE

= (efle animation Interactive permel au public d’habiller un chevalier en armure. L

& Un écuyer montre les difiérentes piéces d'armure que le chevalier doil porfer ef |
—— explique leur ionction. Un chevalier est habillé au fur ef a mesure de la presenia- 3
tion.

» Une iois le chevalier en armure, de deux a quatre membres du public soni choisis
pour aider deux aufres chevaliers a s'habiller.

Une fois prets, les chevaliers s'aiirontent avec plusieurs armes sous les acclama-
tions du public.




Y. o
LES PETITS CHEVALIERS

(efte animation permef aux eniants de combaitre un vrai chevalier avec une epee
en metal adaptee a sa taille.

A I'issue du combat, un diplome est remis a I’enfant avec son prénom




MILICE DE PIQUIERS

Que serail un village sans sa milice pour proteger la population ?

Noire milice, equipée de longues piques deambule dans le village, menee par un
capitaine.
Des démonstrations de manceuvres militaires sont réalisees a diiiérents endroits



. B
LA CHASSE AU(X) BRIGAND(S)
Bernard le brigand, dit Le Bossélé sévit au sein du village.
Le bandit parcourt le village ef ranconne les commercanis et le public. La milice
locale part a sa recherche en interrogeant les passants et apres plusieurs
courses-poursuites dans les rues, elle parvient a Ini mettre 1a main dessus.

Dans cette animation, nous jouons beacoup avec le public en I'interrogeant,
parfois rudement...




DANSES MEDIEVALES

=
-
“= Nous pouvons faire danser pefits et rands jusqu'au bout de la nuit.

Nous pouvons étre accompagnes de musiciens (coiit supplementaire) ou faire
jouer la musique depuis un €D ou une clé USB.
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- CONTACTY

Téléphone :

- Le président : 06.08.18.47.34
- Le secrétaire : 06.61.49.42.27
E-mail : contact.l8dl@gmail.com

Facebook : https://www.iacebook.com/LesGuerriersbulendemain





